Produktuak garatzeko fitxak
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Eskola Lehiaketaren 42 Edizioa honetan, gure irudipena uzten dugu hegan,
desgaitasun desberdinak dituzten pertsonek aurre egiten dieten barrerak
identifikatzeko eta irtenbide berritzaileak diseinatzeko ,

mundua inklusiboagoa.

Laguntza-produktuen diseinuan sakondu nahi baduzu edo pertsonentzako
bizitzarik errazena egiten duten beste batzuetan, zure ikasle eta ikasleen
irudimena eragin dezaketen produktuekin egindako estekak emango
dizkizuegun
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Produktuak garatzeko fitxen helburu nagusia enpatia aplikatzea da, arazo bat
konpontzen ez ezik pertsonen bizitza hobetzen eta gizartean txertatzen duten
produktuak sortzeko : objektu, tresna edo zerbitzu bat guztiek, beren
gaitasunak kontuan hartu gabe, erraz eta eraginkortasunez erabiltzeko moduan
nola diseinatu daitekeen pentsatzea.

Horretarako , 2 orrialdeko fitxa bat daukazu, zuen produktua sortzen
lagunduko dizueten, Ed.Berezia kategoriaren fitxak orrialde sinplifikatu 1 du.

o A eta B kategoria

e C kategoria
o E kategoria

Produktu bat asmatzeko aholkuak

Buru irekia : Saihestu "behar” edo “desgaitasuna duten pertsonek egin ezin
duten guztiari” buruzko estereotipoetan edo usteetan erortzea. Talde
bakoitzaren barruan aniztasuna izugarria da.

Ikuspegia, ez sakabanatzea : Hobe da irtenbide jakin bat aurkitzeko aukera
emango dizuen hesi oso espezifiko bat konpontzea, asko aldi berean azaletik
konpontzen saiatzea baino.



Benetako arazoa, ez imajinarioa : Ziurtatu aukeratzen duzuen oztopoa
erronka erreala eta ohikoa dela desgaitasun hori duten pertsonentzat.

Kutxatik kanpo pentsatzea : [zan zaitezte irudimentsuak, ausartak eta
originalak. Ideia-jasaren hasierako fasean ez dago ideia "tontorik".

Sinpletasuna eta funtzionaltasuna : Produktuak praktikoa, erabilerraza eta
eraginkorra izan behar du. Batzuetan, soluziorik sinpleena distiratsuena da.

Epe luzerako eragina : Produktu horrek eragin positibo iraunkorra izan al
dezake pertsonen bizitzan?

Enpatia abiapuntu gisa : Konponbideetan pentsatu aurretik, garrantzitsua da
sakon ulertzea zer oztopori egin behar dion aurre desgaitasuna duen pertsona
batek. Pentsatu nolakoa den bere egunerokotasuna eta egunero gainditu
behar dituen erronkak. Enpatia gizartea aldatzeko ideia on baten motorra da.

Diseinu unibertsala : Diseinuaren kontzeptu horren helburua da diseinu
irisgarririk onena pertsona kopuru handienari mesede egiten diona izatea, ez
bakarrik desgaitasun talde espezifikoari. Diseinu Unibertsalaren printzipioak
irudikapen, inplikazio eta ekintza eta adierazpen modu ugari eskaintzea dira.
Adibidez, arrapala bat funtsezkoa da gurpil-aulki baterako, baina haur-
orgatxoei edo maletak dituzten pertsonei ere laguntzen die.

Bideragarritasuna eta iraunkortasuna : Lehenik eta behin, bilatu ea zuen
ideia dagoeneko gauzatu den merkatuan. Kasu horretan, bilatu hobekuntza
bat. Ideia originala eta berritzailea bada, pentsatu egingarria den. Pentsatu
produktua modu errealistan fabrikatu eta banatu ote daitekeen, baita
ingurumenean duen eragina ere.



