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Nombre del producto: ]

cPara qué personas esta pensado?

Espacio visual (ejemplo): Iconos con las distintas discapacidades y barreras.
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cQué necesidad cubre?

Espacio visual:
Mapa mental con burbujas
(cajas conectadas) para -

anotar palabras clave.
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Anotacion para el docente:

Asegurate de que el producto /
imaginado no existe en el

mercado. Si existe, propon al I AN
alumno/a que lo mejore. l l [

¢Por qué es una buena idea?

Espacio visual: util genial

Nube de palabras sencillas CémOdO féCil.

(Util/genial/practico/etc))

o e e e practico casal )
del producto ( )desplazamiento .’
tecnologia ocio trabajo( ] Gag
deporte cultura
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